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LEZIONE 3

Titolo: Alfabetizzazione digitale

Argomento: Il mondo di Internet

Lezione 3 — Guida pratica per imparare a compiere attivita di base su un computer

Durata: 40 minuti

Questa di lezione ha lo scopo di presentare le attivita di base che
possono essere svolte su un computer, dall’accesso a Internet

Obiettivo all’utilizzo delle funzioni del desktop.
Adulti (senior)
Gruppo target
e Aula
e Accesso a Internet
e Proiettore
Struttura/attrezzatura e lavagna

e Portatile/Tablet/Smartphone

Strumenti/Materiali

1. Task 1: Come si accede a Internet (15 min)

1.1 Utilizzando il videoproiettore, esegui una ricerca su Google,
procedendo passo passo e spiegando ogni termine:

St Mostra I'icona del browser e come si accede

Spiega la struttura di una pagina Google

Effettua una ricerca su Google su un argomento comune, per
esempio: informazioni generali sull’ltalia - wikipedia
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2. Task 2: Attivita di base sul pc (15 min)

2.1 Utilizzando il videoproiettore, mostra e spiega questi concetti:
® Cosa e il desktop? Quali elementi si trovano sul desktop?
Cosa sono un file e una cartella?

® Cosa e il cestino e come si usa?
e Come ordinare/spostare/eliminare le icone
e Come si modifica la dimensione di un’icona?

3. Task 3: Riepilogo (10 min)
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